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[bookmark: _Toc527369193][bookmark: _Toc527552905][bookmark: _Toc528513777]נושא ההתקשרות והצורך בה
סוכנות החלל הישראלית, במשרד המדע והטכנולוגיה מקדמת בתחום חינוך מספר יעדים – ביניהם הרחבת החשיפה והגברת הסקרנות והעניין של צעירים בתחומי החלל וחיזוק הזיקה לפעילות החלל בישראל ולתרומתו לקידום החברה האזרחית במגוון רחב של תחומים. במסגרת פעילות זו להנגשה ולהגברת החשיפה לתחומי החלל, היא מובילה  אירועים ופעילויות קבועות לאורך השנה המתמקדים בהתנסות ולמידה חווייתית; במקביל היא יוזמת פעילות חשיפה (מסוגים שונים) ותכניות קצרות מועד סביב אירועים\מועדים ייחודיים, שלהם ערך רב בקידום מטרותיה בתחומי ההנגשה. 
עניינה של התקשרות זו עוסק במיזם משותף עם עמותת SPACEIL  שבמרכזו תכנית הכוללת מספר רכיבים שמטרתם לקדם את החשיפה לצעירים (בגילאי בית הספר היסודי) ולקהל הרחב בתקופה ייחודית – לקראת שיגור החללית לירח (ולאורך התקופה עד לסיום המשימה הכוללת נחיתה על הירח וביצוע משימה מדעית

עמותת SpaceIL, הוקמה במסגרת תחרות  Google Lunar X-Prize במסגרתה הוצע פרס ראשון של 20 מיליון דולר לקבוצה הפרטית (לא ממשלתית) הראשונה שתצליח לבצע נחיתה רכה על הירח.
מועד התחרות אמנם הסתיים ללא זוכים במרץ 2018, אך עמותת SpaceIL שהיתה האחרונה להצטרף לתחרות, היתה הראשונה לחתום חוזה שיגור, ועל פי תכנית העבודה והמידע באשר למקומן של הקבוצות האחרות – תהיה הראשונה לשגר חללית המיועדת לנחיתה על הירח.
מעבר למשימת השיגור עצמה, עמותת SpaceIL פועלת לטובת קידום המדע והחינוך המדעי- טכנולוגי בישראל. העמותה רואה בעשייתה, הזדמנות לעורר ההשראה בקרב הדור הבא בישראל ובעולם ולעודדם לבחור במקצועות מדע, הנדסה, טכנולוגיה ומתמטיקה. 

פרויקט הפיתוח של החללית, שיגורה אל הירח ותפעולה על ידי SpaceIL, הינו הזדמנות ייחודית ויוצאת דופן לקדם מטרות חינוכיות וערכיות אלה. ההישג הטכנולוגי האדיר הכרוך בביצוע הפרויקט, ביחד עם המשמעות ההיסטורית של הנחתת חללית ישראלית ראשונה על הירח, הופכים את תהליך הפיתוח והשיגור להזדמנות חד-פעמית לחיבור צעירים וקהל רחב בכלל לתחום החלל באופן עצמתי, חווייתי, ופורץ גבולות. סוכנות החלל הישראלית הרואה בטיפוח דור ההמשך למדעני ומהנדסי החלל ובעידוד שיתופי פעולה מבית ומחוץ משימה מרכזית, מצאה בהישגיה הבולטים של העמותה את הכוח המושך של הפרויקט. כוח הפועל על צעירים בישראל, וכן על אנשי מקצוע מהארץ ומהעולם המביעים עניין רצוף וער בפעילות. לצד סוכנות החלל הישראלית, תמשיך עמותת SpaceIL לקיים פעילויות חינוכיות לקידום מדעני החלל העתידיים בישראל, אף בתום משימת השיגור והנחיתה של החללית.

בשנת 2018 התקיים שיתוף פעולה (מיזם משותף) בתכנית שהתמקדה בפעילות  חינוכית סביב  משימת פיתוח החללית ושיגורה בבתי ספר, כאשר הפעילות בוצעה על ידי מדריכים במשך מספר מפגשים (סה"כ 4), לאור הצלחת שיתוף הפעולה, מעוניינת סוכנות החלל, בשיתוף עמותת SpaceIL, להוביל תכנית חינוכית מורחבת לשנת השיגור; במסגרתה, תבוצע התאמה של התכנית שהתקיימה – כך שהתכנים יהיו נגישים לכלל המדריכים\המורים; אלה, במקביל לרכיבים נוספים שמטרתם למצות את החשיפה והפעילות החינוכית הפוטנצייאלית לאור השיגור המתוכנן.     
המכלול מבוסס על  פיתוח החללית והמשימה שהוצבה עבורה. בפיתוח התכנית שותפים החוקרים והמהנדסים בתעשיית החלל הישראלית ובאקדמיה. התכנית, מיועדת לתלמידים בכל הגילאים,  ואף לקהל הרחב בהלימה ליעדיה של סוכנות החלל. התכנית המוצעת תצא לדרך טרם שיגורה של החללית ותמשיך לפעול אף לאחר השיגור והנחיתה.
[bookmark: _Toc496112153][bookmark: _Toc527552906][bookmark: _Toc528513778]
רקע

בשנת 1969 נחת צוות אפולו האמריקאי על הירח לראשונה בתולדות האנושות. דור ילדי ארה"ב חזו במדענים, מהנדסים ואסטרונאוטים בטלוויזיה והתמלאו בהשראה. להיות מדען הפך למקצוע נחשק לא פחות מאשר ספורטאי או כוכב פופ, אלפי ילדים שהלכו ובגרו בחרו בלימודי מדע והנדסה. תופעה זו כונתה בשם "אפקט אפולו".
שיגור חללית ישראלית ראשונה לירח על ידי SpaceIL יכולה להניע "אפקט אפולו ישראלי": לעודד את הדור הבא בישראל לעסוק בחלל, ולבחור במקצועות המדע, ההנדסה, הטכנולוגיה והמתמטיקה (STEM). לגרום להם לחשוב אחרת על התחומים האלה ולאן אפשר להגיע במרחבי מחקר החלל. לייצר תחושות מסוגלות ולאפשר להם לחלום "בגדול". יש בכוחו של מאורע כזה לשנות את השיח בישראל בתחום החלל, ולעודד בְּנות ובני נוער לראות במדע, בהנדסה, בטכנולוגיה ובמתמטיקה אפשרויות מלהיבות עבור עתידם.
ניתן יהיה ליצור רגע זה בשנת הלימודים תשע"ט, בחלוף  70 שנות עצמאות ישראל, כשהחללית הישראלית הראשונה תשוגר ותהיה בדרכה לירח. הרגע הזה יותיר חותם משמעותי בלבבות של מאות אלפי ילדים וילדות, דור העתיד שלנו. ילדות וילדים, שמתוך השראה ותחושת מסוגלות יקבלו החלטות על עתידם המקצועי ובכך, באופן ישיר ישפיעו על עתידנו הלאומי, הביטחוני, הכלכלי והחברתי.
המסע ההסטורי של החללית הישראלית הראשונה לירח  צפוי להמשך מספר שבועות. האפקט וההשפעה יִמשכו שנים באמצעות עבודה חינוכית נכונה. חינוך באמצעות אירוע מכונן, יוצא דופן ומעורר השראה.
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מועד השיגור הממשמש ובא, גורף עמו התעניינות הולכת וגוברת בקהל הרחב בנושאי חלל ובנושא משימת החללית. לקראת שיאה של המשימה ברגע השיגור, גדלה קשת האוכלוסיות הצמאות להחשף לפעילויות הסובבות את הארוע. התעניינות זו מהווה חלון הזדמנויות למינוף עשייה חינוכית מעמיקה ונרחבת. חלון זה ניתן לנצל תוך הנגשת פעילויות לסוגי אוכלוסיות שונות ובגיוונן בכל אמצעי העומד לרשותנו. לאור זאת בחנה הסוכנות את האפיקים שבהם תוכל למנף את החשיפה לפרויקט ייחודי זה ומתוכם אפיינה יחד עם העמותה את תחומי שיתוף הפעולה שתרצה לקדם ביחד עמה . התוכנית החינוכית תכלול מנעד רחב של פעילויות, ותכוון למגוון קהלים:
1. מערכי שיעור מותאמים ומונגשים לבית הספר היסודי .
2. יישומון משחקי חידות בנושאי חלל לתלמידי חט"ב ומעלה.
3. אתר מעקב הנדסי אחר החללית המיועד לקהל הרחב.
[bookmark: _Toc527552910][bookmark: _Toc528513781]מטרות התכנית
· חיזוק הקשר של תלמידים לתחום החלל, על מנת לבסס את דור העתיד של העוסקים בתחום בישראל ע"י חשיפתם לפיתוחים טכנולוגיים מתקדמים ולהשראה מהיותנו Start Up Nation.
· הקניית ידע והבנה בנושאי חלל וחשיפה לתעשיית החלל הישראלית  במסגרת שותפותה בפרוייקט ולפעילות העמותה והאתגר הטכנולוגי.  
· הגברת ההתעניינות והעיסוק הציבורי  בארוע השיגור ובמסע החללית לעבר נחיתה על הירח. 
[bookmark: _Toc528513782][bookmark: _Toc527552911]מרכיבי התכנית 
התכנית החינוכית המקיפה, טומנת בחובה מניפה עשירה של מערכי שיעור, יישומון  אטרקטיבי  ואתר הנדסי.להלן אפיון התכניות:
[bookmark: _Toc527369196][bookmark: _Toc527552912]תכנית לימוד  קצרת מועד לבתי הספר היסודיים 
בשנת הלימודים תשע"ח, יצאה לדרך תכנית "משחקי ירח" שהופעלה ב 100 כיתות בבתי ספר ברחבי הארץ. התכנית אפשרה לתלמידים המשתתפים בה ללמוד בזמן אמת ממשימה טכנולוגית ייחודית, ומאירוע חד-פעמי – של שיגור חללית ישראלית לנחיתה על הירח. באמצעותה, נחשפו התלמידים לפיתוח הייחודי הנעשה בישראל בתחומי התעשייה והמחקר, מתוך אמונה שזו תהווה נקודת מפנה ביחסם של בני נוער וילדים ללימודי מדע, הנדסה וטכנולוגיה והעיסוק בהם בכלל ובנושאי חלל בפרט.

המפגשים התבססו על תוכן רלוונטי מעולם החלל תוך גיוס חוויה אותנטית מרתקת לצורך גיוס מוטיבציית התלמידים ללמידה. הפעילויות פותחו על בסיס ידע שצברו מהנדסי SpaceIL, והתמקדו בעידוד חשיבה, רכישת ידע ובטיפוח תהליך קבלת החלטות ועבודה בצוותים.הפעילות הופעלה במתכונת מצומצמת באמצעות מדריכים. המדריכים אפשרו את התוודעות בתי הספר לתכני התכנית. ומשום כך, תכני התכנית פותחו והונגשו באופן כזה שיתאים למדריכים מיומנים בעלי ניסיון וידע רלוונטי.  
בעקבות הצלחת התכנית  ולאור המוטיבציה והעניין הרב של אנשי מקצוע בתכנית, יפותחו מערכים מתואמים  לפעילות עצמאית  של מורים ומובילים  במטרה להרחיב את החשיפה ואת הפעילות. על בסיס התכנית שהופעלה בשנה שעברה יפותחו המערכים החדשים, בהתאם לפורמט המוסכם על סוכנות החלל וכן על פי כל הדרישות הנוספות שהוגדרו על ידו ( שימוש בפורמט  שאופיין על ידי הסוכנות,  הנגשה, עיצוב ותרגום לשפה הערבית)  התכנית תכלול 4 "מפגשים" הכוללים מערך פעילות פותח בנושא משימת החללית, פעילות בנושא השיגור, מערך העוסק באתגר הניווט ומפגש מסכם העוסק באתגרי הנחיתה.כלל המערכים ישולבו באתר סוכנות החלל הישראלית ובאתר SPACEIL 
אוכלוסיית היעד  - תלמידי כיתות ה'-ו' (דוברי ערבית ועברית). מספר משתמשים מוערך במהלך תקופת השיגור ועד לסיום המשימה . לא פחות מ-60,000 תלמידים. נציין, כי התכנית תעמוד לרשות כל דורש באתר סוכנות החלל ובאתר העמותה גם לאחר סיום המשימה. 
דגשים נוספים: 
1. התכנית תכלול הדרכה מקוונת, ובין הקבוצות המשתתפות בפרוייקט תוגרל הפעילות מעצימה בתחום חלל. 
2. כמו כן, במסגרת חשיפה התכנית, יוצב חדר \ קופסאות בריחה ניידות בכנס רמון לחינוך וחלל שעורכת סוכנות החלל החלל הישראלית מדי שנה. 
3. התכנית תכלול סרטון חינוכי שילווה את התוכנית בעיקר סביב אירועי השיגור.
[bookmark: _Toc527369208][bookmark: _Toc527552913]יישומון (אפליקציה) "החללית".
1. [bookmark: _Toc527369209]תיאור
סוכנות החלל רואה בטיפוח הסקרנות המדעית משימה גורפת החודרת מעבר לחלון הזמן שמבלה התלמיד במוסדות ההשכלה הפורמלית. להשלמת הטיפול בהעמקת סקרנות התלמידים והרחבת שעות העיסוק של הנוער והציבור בנושאי מדע וחלל, חוברת סוכנות החלל לSpaceIL בהפקת אפליקצייה מדעית בנושא החללית ובנושאי חלל שתישא את השם "החללית". האפליקציה תאתגר באופן חווייתי את הידע הכללי של השחקן את יכולת החשיבה שלו ואת מידת היצירתיות שהוא מפגין בפתרון בעיות. מעבר ליכולותיו האישיות של השחקן, האפליקציה תגייס שיתופי פעולה בין חברים ותנגיש חידות מסקרנות המתמקדות בנושאי חלל על כל רבדיו כעיסוק חברתי.
האפליקצייה תושק הן בעברית והן באנגלית כך שלא זו בלבד שתעורר שיח מחודש בענייני חלל בקרב האוכלוסיה הישראלית, אלא שתחדור לזירה הבינלאומית ותסייע במיצוב מעמדה של ישראל ככוח טכנולוגי בינלאומי שאין להתעלם ממנו.
אופיה של האפליקציה, המזינה את תרבות הפנאי, מאפשר העשרה של תחומי העיסוק של צעירים ומבוגרים כאחד בחידוד החשיבה והרחבת הידע בתחומי מדע וחלל. ההזמנה לעסוק בתחומים אלו מתוך בחירה, פונה גם לצעירים בעלי נטייה אוטודידקטית, אוכלוסיה שלפרקים, מבנה הלמידה הנהוג בבתי הספר אינו פונה לליבם. כך תלמידים שאולי היו מוחמצים על ידי המערכת מוצאים הזדמנות מחודשת לפרוח ולחוות הצלחה מתוך חוויה של למידה עצמאית. היישומון יהיה מקושר לאתר ההנדסי.
[bookmark: _Toc527369210]אוכלוסיית היעד
גילאי 12 ומעלה
מספר המשתמשים: 40,000 הורדות לכל הפחות. 
שפות: עברית ואנגלית
[bookmark: _Toc527369211]אופן הפעלת התכנית
· יישומון חינמי הזמין להורדה בכל סוגי המכשירים הסלולריים.
דגשים מיוחדים: 
1. תוכן האפליקציה יפותח בתיאום עם סוכנות החלל, לשם פיתוח וכתיבת שאלות שהמידע הפופלארי ביותר ברשת הינו מקושר לאתר סוכנות החלל.
2. כמו כן,  התכנית מעגנת שימוש באפליקציה גם בהמשך, עם סיום המשימה; ובכלל זה, תחזוקה של האתר ותשלום עבור שרתים. למשך תקופה של שנתיים לכל הפחות. 

[bookmark: _Toc527369212][bookmark: _Toc527552914]אתר מעקב  אחר מיקום החללית משיגור עד לנחיתה
1. [bookmark: _Toc527369213]תיאור
מסעה של החללית מרגע השיגור ועד לנחיתה רווי הרפתקאות מדעיות אתגרים טכניים וסוגיות מתמטיות, שדוקא מתוך החיבור הרגשי להצלחת המשימה, מהווה הזדמנות להנגשת המידע והפגת החששות.
SpaceIL תספק אתר שישמש ערוץ מידע שוטף אודות מצבה של החללית: מיקומה לאורך המסלול, מהירותה ומגוון פיסות מידע מספרי וטכני. המידע ילווה בהסברים שינגישו את משימותיה של החללית גם לקהל הרחב. הנגשת המידע מאפשרת מחד את חיזוק הקשר עם קהל מגוון של מתעניינים במשימה ומאידך, מספקת מעיין נתונים למתמחים במקצועות המדעיים. מאגר זה יעמוד לרשות מורים ומרצים בנושאים הרלוונטיים שירצו לפתח  שאלות ואתגרים המחוברים ישירות לנתוני אמת. העיסוק בבעיות אמת מעבר לפיתוחים מתמטיים תיאורתיים מאפשר רלוונטיות שהיא מפתח קריטי בחיזוק תהליכי הלמידה.
1. אוכלוסיית היעד
· גילאי 12 ומעלה. 
· מספר המשתתפים המוערך  כ10,000 כניסות מינימום (יוניקים).

על מנת לאפשר זרימת מידע שוטפת לעוקבים האדוקים, גרסת הטלפון של האתר תאפשר שליחת עדכונים באמצעות התראות למייל. 

 
 

[bookmark: _Toc527552915][bookmark: _Toc528513783][bookmark: _Toc527369216][bookmark: _Toc496112162]לוח זמנים ליישום התכנית 
[image: ]
[bookmark: _Toc528513784][bookmark: _Toc527369217][bookmark: _Toc527552916]תקציב הפרוייקט 
התקציב המוקצה לכל הפרוייקט, עבור כלל הפעילויות הוא 849,526  מתוכם, מימון המשרד : 408,961  ₪ ומימון העמותה 440,565 מצורף נספח תקציב עבור כל אחת מהפעילויות. 

[bookmark: _Toc528513785]מאפייני מיזם משותף:
1) המחויבות לביצוע הפעילות – אין מדובר בפעילות אשר המדינה מחויבת לביצועה לפי דין, אולם מדובר בפעילות אשר מגשימה את מטרותיה של סוכנות החלל הישראלית בתחום חינוך  וקהילה - לעורר סקרנות ועניין ולחשוף ילדים ונוער לתחומי החלל ולהרחיב את העתודה המקצועית לתעשיית החלל בישראל. לכן, סוכנות החלל מעוניינת מאוד בביצוע פעילות זו לצורך הגשמת מטרותיה לאור ההזדמנות הייחודית שמהווה שיגור חללית ישראלית ראשונה לירח . מיזם זה מהווה חלק מפעילות סוכנות החלל הישראלית לקידום מטרות אלו.
2) היוזמה לביצוע הפעילות – היוזמה הינה של סוכנות החלל הישראלית, אשר פנתה לעמותת SpaceIL, לצורך ביצוע שיתוף פעולה בתחום פעילות אשר ביצועה הנו אינטרס משותף לשני הצדדים ומקיים הן את מטרות סוכנות החלל הישראלית והן את מטרות עמותת SpaceIL. מדובר בפרויקט חדש לשני הצדדים אשר גובש לתכנית הנוכחית כשיתוף פעולה ביניהם.
3) מידת המעורבות בעת ביצוע הפעילות – סוכנות החלל הישראלית תהיה מעורבות ופעילה לאורך הפרויקט, בבחירת קהל היעד, הפצת התכנית באפיקים השונים ( בשיתוף ובסיוע דוברות המשרד) בכל רכיבי הפרויקט. בפיתוח התכנית קצרת המועד – סוכנות החלל תלווה את תהליך הפיתוח והתאמת התוכן לקהלי היעד ( מחנכים ותלמידים ) בפיתוח האפליקציה . 



בכבוד רב,
	אביטל מויאל 
[bookmark: _GoBack]
יועצת חינוך וקשרי קהילה, 
סוכנות החלל הישראלית 
משרד המדע והטכנולוגיה
	[image: ]אבי בלסברגר,

מנהל סוכנות החלל הישראלית
משרד המדע והטכנולוגיה
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